Pikashakkisaannot joukkuepikashakin SM-kilpailuja varten inkrementtiajoilla

1. Pelia pelataan Fiden shakkisdantdjen (normaali shakki seka taydennykset nopeaa ja pikashakkia
varten) mukaisesti seuraavin poikkeuksin.

2. Tuomarilla ei ole oikeutta huomauttaa ajan ylityksesta tai laittomasta siirrosta, vaan niista
huomauttaminen on pelaajan vastuulla. Tuomari voi kuitenkin lopettaa pelin, jos kummankin
pelaajan aika on loppunut.

3. Virheellista alkuasemaa saa korjata vain ensimmaisten kolmen siirron aikana
4. Kuninkaan lydminen katsotaan laittomaksi siirroksi.

5. Linnoitus ei ole sallittu, jos siirtovuorossa oleva pelaaja tarkoituksellisesti koskettaa ensin torniaan
ja vasta sitten kuningastaan.

6. Kaikki siirrot on tehtava vain yhta katta kayttaen. Kahdella kadella pelaaminen katsotaan
laittomaksi siirroksi.

7. Virheellisesti tai puutteellisesti tehty sotilaan korotus katsotaan laittomaksi siirroksi.
8. Pelaaja saa korjata nappuloiden epatarkkaa sijaintia laudalla vain omalla ajallaan.

9. Jos pelaaja saattaa epajarjestykseen yhden tai useamman nappulan ja painaa vastustajansa kel-
lon kayntiin, se johtaa lahtékohtaisesti naiden saantéjen kohdan 11 mukaisesti pelin haviéon. Jos
pelaaja on kuitenkin ilmeisen tahattomasti aiheuttanut epajarjestyksen ja painanut vastustajansa
kellon kayntiin, hanelle on annettava mahdollisuus korjaukseen kaynnistamalld hanen kellonsa.

10. Fiden kilpailusdantdjen kohdat 9.2 ja 9.3 (tasapelivaatimukset) eivat ole voimassa.
- Peli voi shakin sdantdjen mukaan paattya tasan usealla tavalla eli mm. aseman viisinkertaiseen
toistumiseen tai kuolleeseen asemaan, jossa matin tekeminen ei ole mahdollista millaan laillisilla
siirroilla.
- Pelaaja voi vaatia tasapelid sen perusteella, etta vastustaja ei yrita voittaa pelid "normaalein
keinoin”. Hanen on pysaytettava kellonsa ja kutsuttava tuomari paikalle. Jos vastapelaaja ei
suostu tasapeliin, hanen on pelattava niin, etta peli edistyy. Jos tuomari toteaa, ettei peli edisty,
han maaraa pelin tasapeliksi. Jos peli ei ole edistynyt tasapelivaatimuksen jalkeen, tuomari voi
tuomita pelin tasapeliksi, vaikka aika olisi ylittynyt.
- Tuomari voi tuomita, ilman pelaajan vaatimusta, pelin tasapeliksi, jos molempien pelaajien vii-
meksi tekemat 50 siirtoa ovat sellaisia, ettei ole tehty sotilaan siirtoa eika lyontia.

11. Peli paattyy ensimmaiseen laittomaan siirtoon tai sellaiseksi katsottuun toimenpiteeseen, josta
vastapelaaja esittda vaatimuksen. Laittomaan toimenpiteeseen syyllistynyt haviaa pelin.
Kiistatilanteissa kutsutaan paikalle tuomari, joka tekee asiassa paatoksen.

12. Vastustajan ajan ylittyessa pelaaja voi vaatia voittoa vain, jos loppuasemasta on mahdollista
saattaa vastustajan kuningas mattiin laillisilla siirroilla, “apumatti’. Muussa tapauksessa peli on
Fiden kilpailusdantdjen kohdan 5.2.2. mukaisesti tasapeli.

13. Jos havaitaan seka pelaajan laiton siirto ettéd vastustajan ajan ylitys, eika tapahtumajarjestys ole
kiistatta selva, niin laittoman siirron tehnyt pelaaja haviaa pelinsa.

14. Mikali kummankin pelaajan aika on loppunut, peli on tasapeli.

15. Pelaajan matkapuhelin tai muu elektroninen kommunikaatiolaite on pidettava taysin suljettuna.
Sellaisen laitteen kasittelysta tai sen aiheuttamasta &&nesta tuomitaan havio.

16. Tuomareiden paatokset ovat lopullisia, eika niista voi valittaa.



