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Selosaannosto

Yleista selosdannostosta

Téssé sddnnostossd médritelladn Suomen Shakkiliiton (SSL) ldhishakin vahvuuslukuihin ja
arvonimiin liittyvat sdannot.

Tama sdannosto on paivatty 26.4.2023.

Muutokset selosdannostoon hyviksyy SSL:n hallitus.

Vahvuuslaskentakelpoisuus

Vahvuusluvut pyrkivét heijastelemaan pelaajien pelitaitoa. Korkeampi vahvuusluku viittaa
korkeampaan pelitaitoon. Suomessa rekistersidyille pelaajille laskettavat ldhishakin vahvuus-
luvut ovat normaalishakin vahvuusluku selo seké pikashakin vahvuusluku pelo.

Vahvuuslaskentaan hyviaksytdaan kotimaisia ja ulkomaisia kilpailuja. Kotimaisissa kilpailuis-
sa selolaskenta suoritetaan kaikille osallistujille, my6s ulkomaisille pelaajille. Ulkomaisissa
kilpailuissa selolaskenta suoritetaan ainoastaan Suomea edustaville pelaajille. Mikali ulko-
maiseen Kkilpailuun osallistuvalla pelaajalla ei ole entuudestaan seloa, suoritetaan laskenta
vain, jos kyseessd on SSL:n nimedmi virallinen edustustehtévi.

Suomessa suomalaisen tahon jérjestamé, SSL:n hallituksen tai sen nimedmén toimihenkilon
hyviksyma kilpailu katsotaan kotimaiseksi kilpailuksi ellei muuta ole anottu.

Ulkomaisen jirjeston tai vastaavan tahon Suomessa jarjestdmé tai jéarjestyttamé kilpailu
(esim. Pohjoismaiden mestaruusturnaus) katsotaan ulkomaiseksi kilpailuksi, ellei sille ole
erikseen anottu selokelpoisuutta. Suomen ulkopuolella jérjestetty kilpailu katsotaan aina ul-
komaiseksi.

Ulkomainen kilpailu hyvéksytdin vahvuuslaskentaan mikéli se on hyvéksytty myos Kan-
sainvilisen shakkiliiton (FIDE) normaalin tai nopean shakin vahvuuslaskentaan. Kilpailu voi-
daan hyviksyéd myos mikéli pelaajalla on ollut perusteltu syy olettaa, etté se hyvaksyttaisiin
FIDE:n laskentaan. Pikashakin vahvuuslaskentaan ei hyvéksyta ulkomaisia kilpailuita. Pe-
laajan edellytetdéan ilmoittavan ulkomaiset tuloksensa selolaskentaan viivytteleméttd, mikéli
niilld voi odottaa olevan vaikutusta edustusvalintoihin.

Mikéli ulkomaisessa kilpailussa on osa peleistd pelattu normaalishakkina, osa nopeana shak-
kina ja vain normaalishakki on hyviksytty FIDE:n laskentaan, huomioidaan selolaskennassa
kuitenkin my6s nopean shakin pelit.

Kaytettidvissa olevan peliajan on oltava kummallakin pelaajalla sama.

Mikali pelaajalla on ensimmaéisiin 60 siirtoonsa kéytettavissd yli 10 minuuttia, lasketaan peli
seloihin. Mikéli aikaa on enemmén kuin 3 minuuttia, mutta enintdéan 10 minuuttia, lasketaan
peli peloihin.

Vahvuuslaskennassa huomioidaan vain pelit, joissa kumpikin pelaaja on tehnyt ainakin yhden
siirron. Kilpailun tuloksista tulee selvisti nidkyé, missé peleissd néin ei ole kidynyt.
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Mahdolliset uusintapelit voittajan tai vastaavan méarittamiseksi lasketaan peliajan mukaisel-
le listalle miké&li kelpoisuusehdot tayttyvét. Selokilpailujen pikashakkiuusintoja ei kuitenkaan
lasketa.

Pelit lasketaan padsadntoisesti kilpailu kerrallaan. Ajallisesti pitkéakestoisissa joukkuekilpai-
luissa katsotaan kuitenkin yleensa jokainen peli omaksi kilpailukseen. Néin voidaan harkinnan
mukaan toimia myo6s ajallisesti pitkékestoisissa henkilkohtaisissa kilpailuissa.

Mikéli peli siirretdén pelattavaksi muuna kuin alunperin suunniteltuna ajankohtana, katso-
taan se pelatuksi todellisena pelipdivandén.

Selolaskenta

Pelaajan katsotaan olevan wvakiintunut pelaaja, jos hdn on ennen selokilpailua pelannut
vahintddn 11 selokelpoista pelid. Mikéli hdn on pelannut enintdin 10 pelid, hdnen katso-
taan olevan uusi pelaaja.

Vakiintuneen pelaajan selo lasketaan kohdassa 7.2 esitetylld kaavalla.

Uuden pelaajan selo lasketaan kohdassa 7.3 esitetylla kaavalla. Kaavassa huomioidaan kilpai-
lussa pelattujen pelien liséksi kaikki pelaajan aiemminkin pelaamat selokelpoiset pelit. Mikéli
pelaajan aiempien pelien yksittéisid tuloksia ei tunneta, katsotaan niiden olleen tasapelejé
R,-tasoisia pelaajia vastaan.

Mikéli kilpailussa on yksi tai useampi uusi pelaaja, lasketaan heille ensin uudet vahvuus-
luvut ja kdytetddn niitd pelaajien vanhoina vahvuuslukuina vakiintuneiden pelaajien seloja
laskettaessa.

Pelaajan uusi vahvuusluku pyoristetdan lahimpéin kokonaislukuun. Mikéli uusi vahvuusluku
on tdsmélleen kahden kokonaisluvun puolivilissa, pyoristetdan luku ylospéin.

Uuden pelaajan kohdatessa toisen uuden pelaajan kidytetddn laskennassa tdmén vanhaa vah-
vuuslukua. Mikéli sellaista ei ole, katsotaan luvuksi

e 1325 kilpailuissa, jotka on rajattu alakoululaisille tai niille, jotka tayttavét kilpailuvuon-
na enintéén 10 vuotta

e 1425 kilpailuissa, jotka on rajattu ylakoululaisille tai niille, jotka tayttavat kilpailuvuon-
na enintéén 14 vuotta

e 1525 muissa kilpailuissa

Mikili ulkomainen (muuta maata kuin Suomea edustava) pelaaja, jolla on FIDE:n normaa-
lishakin luku (Elo-luku), osallistuu kotimaiseen kilpailuun, eiké hénelld ole seloa tai hénen
Elo-lukunsa on véhintdan 100 pistettd korkeampi kuin selo, katsotaan Elo-luku hédnen vakiin-
tuneen pelaajan selokseen. Téta korjausta ei kuitenkaan tehdd mikéli se on tehty jo aiemmin
eikéd pelaaja ole sittemmin pelannut pelejéd, jotka on hyviksytty Elo-laskentaan mutta ei
selolaskentaan.

Pelaajan kohdatessa suomalaisen pelaajan ulkomaisessa kilpailussa kédytetddn vastustajan
vahvuuslukuna seloa samoin kuin kotimaisessa kilpailussakin.

Pelaajan kohdatessa ulkomaisen pelaajan ulkomaisessa kilpailussa vastustajan vahvuuslu-
vuksi katsotaan seuraavista ensimméinen soveltuva:
e FIDE:n normaalishakin vahvuusluku

e FIDE:n nopean shakin vahvuusluku, mikili peli on nopeaa shakkia (pelaajalla on
kéytettdvanddn alle 60 minuuttia ensimmaisiin 60 siirtoonsa)

e pelaajan kansallinen normaalishakin vahvuusluku, mikéli pelaajan kotimaan kansallista
vahvuuslaskentaa pidetdian vertailukelpoisena
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e pelaajan kansallinen nopean shakin vahvuusluku, mikéli peli on nopeaa shakkia ja pe-
laajan kotimaan kansallista vahvuuslaskentaa pidetédén vertailukelpoisena

e pelaajan suoritusluku kilpailussa (ks. 7.6 ja 7.10)
e 1000

Mikali vastustajan vahvuusluku nédin mééréytyisi olevan alle 1000, katsotaan sen olevan 1000.
Suorituslukua laskettaessa vastustajan vahvuusluvuttomille vastustajille méaritetdin vah-
vuus vastaavasti rekursiota hyédyntéen.

Pelolaskenta

Pelaajan katsotaan olevan wvakiintunut pelaaja, jos hdn on ennen pelokilpailua pelannut
véahintdan yhden pelokelpoisen pelin. Mikéli hén ei ole pelannut yhtékasan pelokelpoista pelia,
hénen katsotaan olevan wusi pelaaja.

Vakiintuneen pelaajan peloluku lasketaan kohdassa 7.4 esitetyllda kaavalla.

Uusille pelaajille lasketaan ensin véliaikainen peloluku kohdassa 7.5 esitetylld kaavalla,
pyoristden tulos ldhimpéédn kokonaislukuun. Laskelmassa huomioidaan vain peloluvullisia
pelaajia vastaan pelatut pelit. Témén jélkeen lasketaan uusi vahvuusluku kohdassa 7.4
esitetylld kaavalla kéyttden véliaikaisia pelolukuja vanhoina lukuina. Véliaikaisia pelolu-
kuja kaytetadn pelaajien vanhoina vahvuuslukuina my6s vakiintuneiden pelaajien peloja
laskettaessa.

Mikéli kilpailussa on vain uusia pelaajia, madratdan heiddn viliaikaiset pelolukunsa kuten
kohdassa 3.6.

Pyoristys tapahtuu kuten selolaskennassa, ks. 3.5.

Valintaluvut

Valintaluku pyrkii heijastelemaan pelaajan potentiaalia edustustehtdvissid. SSL:n hallitus
hyodyntas valintalukuja edustusvalintoja tehdessaan.

Valintajakso on ajanjakso edellisen vuoden alusta valintahetkeen.

Huippuselo on pelaajan korkein valintajakson aikana saavuttama selo. My6s turnauksen aika-
na saavutetut luvut huomioidaan ja ne pyoristetdén kuten uusi vahvuusluku (ks. 3.5). Uuden
pelaajan (ks. 3.1) seloa ei huomioida huippuseloa mééritettiessi. Vakiintuneen pelaajan selo
valintajakson alussa huomioidaan.

Huippuelo on pelaajan korkein valintajaksolla julkaistu FIDE:n normaalishakin vahvuusluku.

Huippusuoritusluku on pelaajan paras valintajaksolla saavuttama luotettava suoritusluku (ks.
7.6) perikkéisissd peleissd. Laskennassa huomioidaan vain tiydelld kertoimella (K; = 1) pe-
latut pelit. Pelijakso voi alkaa ja péadttya kesken turnauksen. Suoritusluku katsotaan luotet-
tavaksi, kun yksi lisdpeli (ddrettomin heikkoa tai vahvaa vastustajaa vastaan) voi muuttaa
suorituslukua enintédéan 50 pistetté.

Varsinainen valintaluku, jota kidytetddn yleisen sarjan valinnoissa, on keskiarvo kahdesta suu-
rimmasta valintatekijastd. Valintatekijat ovat huippuselo, huippuelo ja huippusuoritusluku.

Naisten valintaluku, jota kidytetddn naisten sarjan valinnoissa, on huippuselo.

Aikarajauksissa pelin pelaamisajankohdaksi katsotaan kilpailun paattymispéivé.
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Arvonimet

Kansallisia lihishakin arvonimié ovat shakkimestari (M), mestariehdokas (ME) ja I luokan
pelaaja (I). Arvonimet ovat pysyvii.

Arvonimikorotuksissa huomioidaan huippuselon (ks. 5.3) tavoin turnauksen jilkeisen
luvun lisdksi myds turnauksen aikana saavutetut luvut sekd pyoristys (ks. 3.5). Pe-

lim##rdavaatimuksissa huomioidaan vain normaaleilla miettimisajoilla pelatut pelit (ks.
7.8).

Selotoimikunta vahvistaa shakkimestarin arvon pelaajalle, kun pelaajan selo on vahintdan
2200, ja hén on sithen mennessa pelannut viahintdén 30 selokelpoista pelid.

Pelaajan katsotaan saavuttaneen mestariehdokkaan arvon, kun pelaajan selo on vihintdéan
2050, ja hén on sithen mennessa pelannut vihintdén 24 selokelpoista pelid.

Pelaajan katsotaan saavuttaneen I luokan pelaajan arvon, kun pelaajan selo on vahintdin
1900, ja h&n on siihen mennessé pelannut véhintdan 24 selokelpoista pelia.

Laskukaavat ja taulukot

Laskukaavoissa kédytetddn seuraavia merkintoja:

R, vahvuusluku kilpailun jélkeen

R, vahvuusluku ennen kilpailua

R; vastustajan vahvuusluku pelissé @

N pelaajan peliméaré kilpailussa

K, pelaajan vahvuuslukua vastaava kerroin, ks. 7.7
K; peliaikaa vastaava kerroin, ks. 7.8

W; pelaajan saavuttama pisteméaérs pelissa ¢

w > W, pelaajan pisteméérd kilpailussa

p(D) vahvuuslukueroa D vastaava prosenttitulos, ks. 7.9 ja 7.10
E; W, pelaajan odotustulos pelissi 4

E > E;, pelaajan odotustulosten summa kilpailussa

sgn(z)  etumerkkifunktio: sgn(0) =0 ja sgn(x) = fa7 kun 2 # 0
R, pelaajan suoritusluku kilpailussa
erf(z) virhefunktio: erf(z) = # I, e dt

Vakiintuneen pelaajan selo lasketaan kaavalla

al N
R, =R, +Kr;Kt(Wi - E;)+ 0
Uuden pelaajan selo lasketaan kaavalla
N
1 w1 N
R, = N;Ri+400(ﬁ -5+
Vakiintuneen pelaajan pelo lasketaan kaavalla
W — |

R, =R,+200sgn(W — E)(1—e~ 1 )

Uuden pelaajan pelo lasketaan kaavalla

N
1 w 1



7.6. Suoritusluku lasketaan etsimalla se R, jolla

N
> p(R, — R;) = 100W

=1

7.7. Vahvuuslukua vastaava kerroin K, = min(45, max(20, 5[(%)1)) eli se riippuu pelaajan
selosta seuraavasti:

R, K,
2050~ 20
1950-2049 25
1850-1949 30
1750-1849 35
1650-1749 40

-1649 45

7.8. Peliaikakerroin K; riippuu pelin ensimméiseen 60 siirtoon pelaajaa kohti kédytettavissa ole-
vasta peliajasta (tdysind minuutteina) sekd pelaajan selosta seuraavasti:

kategoria aika, R, K,

normaali 90— 1

puolinopea  60-89 0,5
nopea -59  -2299 0,3
nopea -59  2300- 0,1

7.9. Vahvuuslukueroa D = R, — R; vastaava prosenttitulos p(D) saadaan seuraavasta taulukosta
| D|:n kohdalta sarakkeesta H mikéli D > 0 ja sarakkeesta L mikéli D < 0. Seloa laskettaessa
p(D) on kuitenkin enintéén 92. Peloa laskettaessa rajaa ei ole.

D H L D H L D H L
0-3 50 50 | 122-129 67 33 | 279290 84 16
4-10 51 49 | 130-137 68 32 | 291-302 85 15
11-17 52 48 | 138145 69 31 | 303-315 8 14
18-25 53 47| 146-153 70 30 | 316-328 87 13
26-32 54 46 | 1564-162 71 29 | 329-344 88 12
33-39 55 45 | 163-170 72 28 | 345-357 89 11
40-46 56 44 | 171-179 73 27 | 358374 90 10
47-53 57 43 | 180-188 74 26 | 375391 91 9
54-61 58 42 | 189-197 75 25| 392-411 92 8
62-68 59 41 | 198206 76 24 | 412-432 93 7
69-76 60 40 | 207215 77 23 | 433-456 94 6
7783 61 39 | 216225 78 22| 457484 95 5
84-91 62 38 | 226235 79 21 | 485-517 96 4
92-98 63 37 | 236245 80 20 | 518559 97 3
99-106 64 36 | 246-256 81 19 | 560-619 98 2
107-113 65 35 | 2567-267 82 18 | 620-735 99 1
114-121 66 34 | 268278 83 17 | 736— 100 O

7.10. Suorituslukua laskettaessa vahvuuslukueroa D = R, — R; vastaava tarkka prosenttitulos p(D)

saadaan kaavasta
(D) =50 |1+ erf —D
= T
p 400



