Tuomariendokaskurssin
luentodiat

TUOMARIEHDOKASKURSSI




Johdanto

ESITTELY, KURSSIN SISALTO JA TARKOITUS




Kurssin tarkoitus

»Syventaa ja kerrata ldhishakin sdantdjen osaamista
» Pikashakin saannot tulkintoineen

»Valmiudet kaikkiin kilpailutehtaviin
»Oikeiden toimintatapojen kertaaminen

»Haastaa ajattelemaan ja keskustelemaan
» Kysykaa ja kommentoikaa!
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Sisallosta

» Kilpailun jarjestamisen pikakertaus

» Eettiset periaatteet toimitsija- ja tuomaritehtavissa

»Lahishakin saantojen ajankohtaisia teemoja & pikashakin saannot
»Vertailujarjestelmat

»Vahvuuslukujarjestelma

» Parien maaritys
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Kilpailun jarjestamisen
kertaus




Kilpailun valmistelu

» Kilpailun anominen selokelpoiseksi
»Ja kenties myos elokelpoiseksi?

» Pelipaikan hankkiminen

> Yksityiskohtainen kilpailukutsu
»Tuomari(t) ja kilpailutoimikunta
» Erikoismaaraykset

»Kaytannon asiat pelipaikalla
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Kilpailukutsu

» Kilpailun alkamisaika ja kesto
» Pelipaikka
»Kilpailujarjestelma

» Peliaika

»Varsinaiset ja erikoispalkinnot

»Osanottomaksut
»Mahdolliset pelaajien edut

»llmoittautumistapa ja -aika
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Erikoismaaraykset

» Annettava tai muuten pidettava nakyvilla osanottajille viimeistaan
osanoton varmistuksessa

» Yksityiskohdat ja tdsmennykset

» Poikkeukset yleisista maarayksista
»Kilpailun toimihenkilot

»Palkintojen jakoperusteet ja vertailut

» Ohjeistus |6ydettavissa Shakkiliiton sivujen materiaalipankista

> https://www.shakkiliitto.fi/wp-content/uploads/2020/07/Kilpailun-
toimihenkil%C3%B6iden-teht%C3%A4vi%C3%A4.pdf
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Yleista kilpailun kulusta

» llmoittautumisten vastaanotto ja lisenssitarkistus

»QOsanoton varmistus

» Arvonta ja parien maaritys

» Pelaaminen

» Poytakirjojen allekirjoitus ja luovutus
» Tulosten kirjaus

» Lopputulosten laskeminen, vertailut

» Palkintojen jako
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Tulosraportointi

»Maaramuotoinen tuloslista
»Selolaskennan ohjeiden mukainen
»FIDEn TRF = Tournament Report File
» Muita muotoja julkisuutta varten

> Pelaajatiedot
»Uusien pelaajien identifiointi (mm. syntymaaika)
» FIDE-tunnukset FIDE-raporttiin
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Muu raportoint

» Liiton verkkosivuilla on linkki raporttilomakkeeseen:

» Kilpailun tuomari, kilpailun johtaja, parien maaraaja ja muut
toimitsijat
» Lisenssitarkistuksen tulokset

» Poikkeavuudet
» Pelaamattomat pelit
» Kilpailun keskeytykset
»Huomautukset ja varoitukset ja niiden syyt
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Toimitsija-arvot

»Shakkitoimitsija

» Tuomariehdokas
» Oikeus toimia selokilpailun johtajana tai tuomarina

» Shakkituomari
» Qikeus olla Suomen mestaruuskilpailun paatuomari

» Ei riita kilpailuissa, joissa saatavilla FIDEn arvonimikiinnityksia

> FIDE-tuomari (FT, FA)

»Kansainvalinen tuomari (KvT, |A)
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Eettiset periaatteet
toimitsija- |a
tuomaritehtavissa




Johdatusta aiheeseen

> Kurssin tuorein osa-alue

»Osaksi kurssia Shakkiliiton uudistettujen kurinpitomaaraysten ja uusien
eettisten saantdjen vuoksi

» Keskeinen osa toimitsijatehtavia
»Toimihenkil6n on osattava toimia eettisesti oikein
» Lisaksi vastuu siita, etta kilpailussa noudatetaan eettisia sdantoja

» Aktiivinen puuttuminen rikkomuksiin: menettelyn keskeyttaminen ja ilmoitus kurinpitoon

» Katsaus ilmoitusmenettelyyn
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Toimihenki

3

N kayttaytyminen

» Valmistautuu ja

nal

» Vastaa esitettyihin

itsee vaadittavat saannot ja maaraykset

c<ysymyksiin ja kayttaytyy muutenkin asiallisesti

» Perustelee paatoksensa objektiivisesti
» Aina ehdottoman puolueeton ja itsendinen

» Eturistiriidat?

» Toimihenkil6 ei ole tehtavissaan paihteiden alaisena
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Joitakin mahdollisia rikkomuksia
» Vilppi

» Jarjestyshairion aiheuttaminen

» Perusteeton keskeytys
» Epaurheilijamainen kaytos

» Hairinta

» llmoitus tulee tehdd, mikali havaitsee rikkomuksen kilpailussa

» Erityisesti kilpailun tuomarin kiinnitettava eettisen saannoston
noudattamiseen huomiota
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Imoitusmenettelysta

» 14 vuorokauden kuluessa rikkomuksen havaitsemisesta
kurinpitajalle kirjallisesti

» Kilpailun toimihenkilo oikeutettu tekemaan ilmoituksen

» Kaytannossa kuitenkin perusteltua laatia yhteisesti koko
kilpailuorganisaation kanssa

> llmoituksessa syyta esittaa selkeasti
» Havaittu rikkomus

» Asiaa koskeva selvitys
» Rikkomuksen tehneen antama selvitys, jos sellainen on saatu
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Shakin saantdjen
ajankohtaisia teemoja




Johdanto

»Saannot nykyisessa muodossaan 1997 alkaen
» Peli- ja kilpailusdaannot

» Muutoksia neljan vuoden valein
»Nykyinen saantojen versio tullut voimaan v. 2018 alusta

» Muutokset usein hienosaatoa

» Kuitenkin aina joitakin konkreettisia muutoksia
»Suomessa muutokset esitelty sdaantojen alussa
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2010-luvun muutoslinjoja

» Elektronisia laitteita koskevat saantokohdat

»75 siirron saanto/5 toiston saanto (2014)
»Kannustaminen inkrementin eli siirtolisan kayttéon (2014)
» Myobhastymisajan muutokset (2014 ja 2018)

» Laittomat siirrot (2014)

»Nopean shakin ja pikashakin saannot (2014 ja 2018)
» Pikashakki kasitellaan pikashakkia koskevassa esityksessa
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Elektronisia laitteita koskevat pelisaannot

» Erittain ajankohtainen teema shakin nykyisyyden ja tulevaisuuden
kannalta

» Elektronisten laitteiden kayttaminen vilpin valineena

» FIDE suhtautunut hyvin tiukasti

»Nahtavissa saannoissa, julkaistuissa ohjeistuksissa ja vilpistda annetuissa
sanktioissa

»Suomessa edelleen pitkalti luottamusperusteista ja lievaa
» Ovatko tiukennukset tarpeen?
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Elektronisia laitteita koskevat saannot (2)

»Saantokohta 11.3
» Apuvidlineiden kaytto on kiellettya

» Laitteiden mukana pitaminen pelihuoneistossa kielletty pelin aikana

»Sailytyslupa erikoismaarayksilla

»Saannot =2 hallussa pitaminen, kaytto tai aantely pelin aikana =
kerrasta havio. Vastapelaaja voittaa

» Lievennys kilpailun erikoismaarayksilla mahdollinen, jos kyseessa ei ole
FIDEn laskentaan toimitettava kilpailu tai SM-kilpailu
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Kuinka ehkaista vilppia

» Ennen kilpailua
»Kannykkaparkin jarjestaminen
»Selkea tiedottaminen menettelytavoista
»FIDEn Anti-Cheating —ohjeista muistuttaminen

» Kilpailun aikana
»Tuomarin oma tarkkaavaisuus kaiken a ja o

» Epatavanomaisuuksien seuraaminen
» Pelien tarkastaminen
»Viimekatisena keinona pelaajan tarkastaminen (juridinen kysymys)
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75 siirron / 5 toiston saanto

»Saantokohta 9.6

» Pelattu vahintdaan 75 siirtoparia ilman sotilaan siirtoa ja ilman yhtdan
lyontia

»Jos sama asema, samoin siirtomahdollisuuksin ja saman pelaajan
siirtovuorolla toistunut viidesti

»—> Peli paattyy tasapeliin ilman eri vaatimusta

»Aseman nayttdessa silta tuomarin kannattaa aloittaa siirtojen
laskeminen ajoissa
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Siirtolisa & myodhastymisaika

»Vuodesta 2014 pikapeliloppuiset pelit enda saantdjen ohjeistoissa
» Pyrkimys siihen, etta siirtolisan kaytto vakiintuu

»Siirtolisa poistaa vaikeita tuomaritapauksia ja tarjoaa usein
shakillisemman lopun

»Suomessa lahinna vain pikapelia pelataan kiintealla ajalla

» Myohastymisaika:
»6.7.1 = nollatoleranssi (FIDE)
»Suomen kilpailumaaraysten nojalla oletus 30 minuuttia
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Nopean shakin saantdmuutokset

»Shakin saantdjen liite A
»Nykyisin toinen laiton siirto haviaa

»Tuomarin puuttumisvelvoite
» Laittomat siirrot ja muut sdantdjenvastaisuudet
» Ajanylitykset
»=> Tuomari puuttuu ndihin, vaikka pelaaja ei huomauta
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Pikashakkisaannot
Suomessa Ja FIDEssa




Johdanto

» Pikashakki = peliaika enintddn 10 minuuttia/pelaaja

»Suomessa pikashakkikilpailuihin on kaytossa kaksi
saantdvaihtoehtoa

»FIDEn sdannot sopivat paremmin inkrementtipeliin
»FIDEn sdannot eivat sovellu kaikin osin joukkuepikashakin SM-kisaan

» FIDEn vahvuuslukulaskentaan toimitettavat pikashakkikilpailut
pelattava FIDEn saannailla

»Suomessa téllaisia kisoja jarjestetty tahan mennessa kaksi
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Kotimaiset
pikashakkisaannot




Kotimaiset pikashakkisaannot (1)

»1: FIDEn shakkisaannot ovat voimassa, jos saanndissa ei niista
poiketa

»2: Tuomarilla ei huomautusoikeutta kaytannossa lainkaan

»Peli on hyvin pitkalti kahden pelaajan vélinen ja puuttuminen vain
vaatimustilanteissa

»3: Alkuaseman korjaaminen rajatumpaa
»Vain ensimmaisen kolmen siirtoparin aikana
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Kotimaiset pikashakkisaannot (2)

»4-8: Siirtamista, laittomia siirtoja ja korjaamista koskevat seikat ovat
vastaavia kuin shakkisaannoissa

» Kyse enemmankin tasmennyksista kuin poikkeuksista

»9: Epajarjestys
»Saantdjen perusteella ankarampi seuraamus kuin shakkisaannoilla
»Saako vastapelaaja kdynnistaa kellon epajarjestyksen korjaamiseksi?

»Kellon painaminen ilman siirtoa = virhesiirto?

»0ngelmallinen siirtolisan kanssa
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Kotimaiset pikashakkisaannot (3)

»10: Tasapelivaatimukset eivat voimassa

» Kuitenkin oikeus vaatia, jos vastapelaaja ei yrita voittaa “normaalein
keinoin”
»Mita ovat “normaalit keinot” ja "edistyminen” = tulkinnanvaraista,
linja voi vaihdella tuomareiden kesken
» Torni vastaan torni, daami vastaan daami?
»Paamaaraton syottaminen ja ajan hakkaaminen?
» Teoreettiset tasapeliasemat?

»Siirtolisalla vaatimusproblematiikka valtetaan
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Kotimaiset pikashakkisaannot (4)

»11: Ensimmainen laiton toimenpide haviaa
» Pelaajan pitda esittaa vaatimus
» Laittomaan toimenpiteeseen syyllistynyt haviaa pelin

»Mika talloin on pelin lopputulos?

»12: Ajanylitystilanne ja pelin tulos
»Vastapelaajalla oltava pakottava mattiin johtava siirtosarja
vksindisesta kuninkaasta

» Muuten tasapeli
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Kotimaiset pikashakkisaannoét (5)

»13: Laiton siirto ja ajanylitys: Laittoman siirron tehnyt haviaa
» Jollei tapahtumajarjestys kiistatta selva

» Mika on ”kiistatta selva”?

»Sama sovellettavissa myos matin ja ajanylityksen valiseen tilanteeseen

» Oliko mattisiirto laudalla ennen kuin aika ylittyi?

»14: Kellon osoitukset ajanylityksien jarjestyksesta eivat saa
merkitysta

»Molemminpuolinen ajanylitys = tasapeli
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Kotimaiset pikashakkisaannot (6)

»15: Kannykkasaanto = kerrasta poikki

»16:
1. Tuomari on aina oikeassa
2. Jos tuomari on vaarassa, sovelletaan kohtaa 1.
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FIDEN
pikashakkisaannot




FIDEn pikashakkisaannot (1)

»Normaalit shakkisdaannot, jos
»Yksi tuomari valvoo yhta pelia

»Jokaisessa pelissa tuomari tai avustaja pitaa poytakirjaa

»Muussa tapauksessa nopean shakin sdantdjen kohdat A.2 ja A.4
» Eli kdytannossa nopean shakin saannot

» Poikkeuksena shakkisaantojen kohtien 7 ja 9 aikasanktiot
»Vain 1 minuutti
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FIDENn pikashakkisaannot (2)

»A.2
» Pelaajalla on poytéakirjanpito-oikeus ja vaatimusoikeus poytakirjan
perusteella
»A.4

» 10 siirtoa pelattu = kellojen asetuksia tai alkuasemaa ei korjata
» Tuomari puuttuu, jos seuraavaa siirtoa ei pelattu:

» Laittomat siirrot
» Ajanylitykset: Kellon osoitus ratkaiseva
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FIDENn pikashakkisaannot (3)

» Laittomat siirrot ja niihin rinnastettavat toimenpiteet
»Ensimmainen laiton siirto ei havia:

»Vastapelaajalle yksi minuutti lisdaikaa ja siirto otetaan takaisin

»Toinen laiton siirto pelin aikana haviaa

»Jos molemmat kuninkaat shakissa tai sotilas kauimmaisella rivilla
alkuasemasta

» =2 Odota yksi siirto, ja tuomitse peli tasapeliksi, mikali asema
edelleen laudalla
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FIDENn pikashakkisaannot (4)

» Epadjarjestys ja sen korjaaminen
»Vastapelaajan kelloa ei saa kdynnistaa (= virhesiirto)

» Tasapelivaatimukset

»Vain kilpailusaantdjen mukaisissa tilanteissa, ei “edistymattomyyden
perusteella

»Soveltuvat heikosti, jos siirtolisda ei kayteta
» Lopun ajanhakkaustilanteet eivat muistuta edes etaisesti shakkia

»Kellon asianmukainen kasittely?
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Saantdjen eroavaisuuksia

» Laittoman siirron seuraamukset

»Tuomarin huomautusoikeus
» Epdjarjestys ja sen korjaaminen
» Tasapelivaatimukset

»Shakkikellon osoituksien merkitys ajanylitystilanteessa
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Pikashakin tuomarointi

»Hektisempaa kuin normaalissa tai nopeassa shakissa
» Etenkin ilman siirtolisaa

» Kiistatilanteita syntyy etenkin kovassa aikapulassa
» Epajarjestys ja tasapelivaatimukset toisinaan haastavia

»Myds taysin uudenlaiset tilanteet mahdollisia

»Vankka saantojen tuntemus ja soveltamiskyky avainasemassa
» Lisdksi tulee kyetd paatoksentekoon
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Vertailumenetelmat
jarjestyksen
maaraamiseksi




Mihin vertailuja tarvitaan?

» Tasmallisten sijoitusten maaraaminen
» Erityisesti mitalisijojen maaraaminen
» Esinepalkintojen saajien maaraaminen

» Kilpailun sijoitusten perusteella myonnettavat oikeuden muihin
kilpailuihin (esim. ulkomaille edustustehtaviin)

»Voidaan kayttaa myos rahapalkintojen suuruuden maaraamiseen
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Yleisimmat vertailumenetelmat

»Uusintapelit (vain harvoissa tarkeissa tilanteissa)

»Buchholz (useita muunnelmia)
»Sonneborn-Berger (muunnelmia)
»Keskindinen peli tai pelit
»\Voittojen maara

» Kumulatiivinen vertailu

»Suoritusluku ja muut vahvuuslukuihin perustuvat menetelmat

» Pelattujen pelien varijakautuma
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Jusintapelit

»Nopeammalla ajalla pelattava(t) peli(t)
» Esimerkiksi 2 nopeaa pelia, sitten 2 pikapelia, ...

» Armageddon-peli (valkealla enemman aikaa, tasapelissa musta on
voittanut vertailun)

» Kayttokelpoinen vain, kun naihin on etukateen varattu aikaa
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Buchholz

» Kohdattujen vastustajien saavuttamien tulosten summa

»Usein kdytetddn muunnelmaa ”Buchholz Cut-1” eli Buchholz, jossa
ei oteta huomioon heikoimman tuloksen saanutta vastustajaa

»Myos Medium Buchholz esiintyy. Seka paras etta heikoin vastustaja
jatetaan pois.
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Sonneborn-Berger

» Kohdattujen vastustajien tuloksiin ja omaan suoriutumiseen kutakin
vastustajaa vastaan perustuva:

»Vvoitettujen vastustajien tulosten summa
+ % * tasan pelattujen vastustajien tulosten summa

» Tastakin on olemassa useampia muunnelmia
»Yleensad huomioidaan kuitenkin kaikki tulokset
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Keskinaisten pelien tulos

»Samassa pistemaarassa olevien pelit kilpailun aikana, jos he ovat
kohdanneet

»Jos useampi kuin kaksi, niin kaikkien tulee olla pelanneet toisiaan
vastaan

» Kaytettavissa on myds “voitot keskinaisissa peleissa”
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Pelaamattomat pelit

»Jos jokin kierros on jaanyt pelaamatta, niin millainen tulos siita
otetaan vertailulaskelmaan?
» Luovutetut pelit ja vapaakierrokset

» Enta jos vastustajalla on tallainen kierros?

»Yksi mahdollisuus on laskea kyseinen peli/kierros tasapeliksi
vertailun kannalta

»Toinen mahdollisuus on ns. virtuaalisen vastustajan menetelma
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Kumulatiivinen vertailu

» Pelaajan omaan tuloskehitykseen pohjautuva:
» Lasketaan yhteen pelaajan valitulokset kunkin kierroksen jalkeen
»Kaytannossa alkukierroksien onnistumisella suuri painoarvo

»Tama antaa etukateistiedon muodostuvasta lopullisesta
vertailuluvusta

»Buchholz ja Sonneborn-Berger riippuvat monen pelaajan viimeisenkin
kierroksen tuloksesta
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Vahvuuslukuperusteiset vertailut

»Vastustajien vahvuuslukujen summa

»Suoritusluku kilpailussa:
»Vahvuuslukulaskennan taulukon perusteella laskettu suoritusluku

»Tama on kaytossa FIDEn tittelitulosten laskennassa (ei siis varsinaisena
vertailuna)
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Vertailun luotettavuus

» Kaikki vertailumenetelmat ovat puutteellisia

»Ne perustuvat toissijaisiin tekijoihin (esim. Buchholz riippuu siit3,
keita on sattunut kilpailussa kohtaamaan)

»Myobs nopeammat uusintapelit mittaavat toisenlaista shakkitaitoa
kuin varsinainen kilpailu

»Naista kaydaan jatkuvaa keskustelua myos FIDEssa
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Suomen vahvuuslukujarjestelma




Vahvuuslukuihin vaikuttavat turnaukset
(SELO)

»Selokelpoisen turnauksen pelit

»Ulkomailla pelatut elokelpoiset pelit
»Vastustajien vahvuuslukuna kaytetdaan elolukua

»Voi aiheuttaa valilla epasuhtaisia tilanteita

»Seloturnaus on laht6kohtaisesti avoin, jollei
» Anottaessa ole myodnnetty rajoitusta
» Rajoitus perustuu muihin maarayksiin (SM)
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Vahvuusluvut (SELO)

» Kaksi erillista listaa
»Normaali ("pitka”) ja nopea peli

» Pikashakki (erilaiset laskusaannot)

» Peliaikojen luokittelu 60-siirtoisen pelin mukaan
» korkeintaan 10 minuuttia on pikashakkia

»Yli 10 min ... alle tunti on nopeaa shakkia
» Laskentakerroin on 0,3 normaalista (yli 2300-lukuisille 0,15 x)

»Vahintaan 1 h mutta alle 1 h 30min on “tunnin pelia”

» Laskentakerroin 0,5 (eli puolikerroin)

»Vahintaan 1 h 30 min on normaalia
» Taydet laskentakertoimet
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Peliaikojen luokittelu

»Mihin luokkaan peliajan perusteella kuuluu
A. 3 min + 2 sek/siirto

10 min

70 min + 30 sek/siirto

100 min/40 siirtoa + 50 min/20 siirtoa + 15 min + 30 sek/siirto
50 min + 10 sek/siirto

90 min

601 sekuntia?

G m mo O w
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Juden pelaajan vahvuusluku

» Laskenta uudelle pelaajalle ja pelaajalle, jolla on korkeintaan 10 pelid ennen
turnausta
»>Rn=Ra+4*(p-50)+0,1*n

»Ra on vastustajien lukujen keskiarvo tassa turnauksessa

»p on prosenttitulos

»n on laskettavien pelien lukumaara

» Tuloksena saatava luku on siis suunnilleen valilla Ra +/- 200

»Kun pelaajalla on aikaisempia tuloksia, ne yhdistetdaan talla tavalla laskettuun
tulokseen (painotettu keskiarvo)
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Laskentakertoimet (K)

» Normaalit kertoimet

Selo Kerroin
2050- 20
1950-2049 25
1850-1949 30
1750-1849 35
1650-1749 40
Alle 1650 45
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Peruskaava

» Laskenta vanhalle pelaajalle

» Odotustulos vastustajittain saadaan taulukosta vertaamalla
pelaajan lukua vastustajan lukuun

» Maksimiodotustulos on 0,92
»UusilukuonRn=Ro+K*(W-We)+0,1*n

»Ro on pelaajan luku turnauksen alussa
»>W on todellinen tulos
»We on odotustulosten summa

» K on Ro-luvusta riippuva kerroin ( ks. edelld )
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Pikashakin vahvuusluvut (PELO)

» Laskenta perustuu Gaussin kayraan ja siitd saataviin
suorituslukuihin

»Varsin erilainen kuin selojen laskenta

» Laskentataulukot ja kaava: http://skore.users.paivola.fi/selo.html
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http://skore.users.paivola.fi/selo.html

Vahvuusluvut (FIDE/ELO)

»Kolme eri listaa
» Pikashakki
»Nopea shakki
»Normaali shakki

»Normaalin shakin osalta peliajan maarittely poikkeava
» Perustuu vahvuuslukuihin

» Kelpaa kaikkien osalta, jos peliaika vahintdan 120 min
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Parien maaritys

KURSIIVINEN KATSAUS PARIEN MAARITYKSEEN: OLEELLISINTA

YMMARTAA YLEISPERIAATTEET




Perusmaaraykset vajaakierroskilpailussa

» Kierrosten maaran tulee olla tiedossa ennakkoon

» Kaksi pelaajaa kohtaa toisensa korkeintaan yhden kerran

»Jos pelaajien kokonaismaara on pariton (tai muuttuu sellaiseksi),
vksi pelaaja on pariton

—>vapaakierros: tasta ei lasketa pelaajalle varig, ja
pistemaaraksi lasketaan voitosta saatava pistemaara, elleivat kilpailun
erikoismaaraykset saada toisin
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Perusmaaraykset (2)

»Pelaaja, joka on parittoman pelaajamaaran vuoksi
»saanut vapaakierroksen,

»saanut luovutusvoiton tai

»saanut pisteita pelaamatta jollakin kierroksella, ei saa saada
vapaakierrosta

> Yleissaanto: Samassa pistemaarassa olevat pelaajat asetetaan
toistensa pareiksi

» Poikkeuksia riittaa
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Perusmaaraykset (3)

» Pelaajan mustilla ja valkeilla pelattavien pelien maara pyritaan
tasaamaan. Erotus ei saa olla suurempi kuin 2 eika pienempi kuin -
2.

»Kukaan pelaaja ei saa saada samaa varia kolmea kertaa perakkain

» Kussakin jarjestelmassa voi olla ndista kahdesta saannosta
poikkeuksia kilpailun viimeisella kierroksella.
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Perusmaaraykset (4)

»Jos pelaajan pelaamien pelien varit ovat tasan, niin yleensa
pelaajalle annetaan edellisen pelin varista poikkeava vari.

»”Parien maarityssaantojen tulee olla niin selkeat, etta parien
maarityksesta vastaava henkilé kykenee ne selittamaan.”

»Kaytannossa tama on vaikeammissa tilanteissa todella haastavaa,
suorastaan mahdotonta
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Toimintatapa parinmaarityksessa(1)

» Pelaajat asetetaan vahvuuslukujen mukaiseen jarjestykseen
» Kotimaisissa kilpailuissa Suomessa suositellaan kdytettavaksi seloja

» Ulkomaiset selottomat FIDE-luvun mukaan

» Luvuttomat asetetaan arvioidun vahvuuden mukaisesti (esim.
nettipelivahvuus), oletus 1525 tai lapsille koululaiskisoissa 1425 tai 1325

»Samanlukuiset tittelin ja aakkosten mukaan
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Toimintatapa parinmaarityksessa(2)

»Pelaajaa, joka on keskeyttanyt kilpailun ei oteta mukaan parien
maaritykseen

> Pelaajaa, joka on etukateen ilmoittanut olevansa poissa joltakin
kierrokselta ei oteta mukaan parien maaritykseen

»Han saa kierroksesta nolla pistetta
»Voidaan poiketa erikoismaarayksilla
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Toimintatapa parinmaarityksessa(3)

»Pelaajan, joka on poissa kilpailusta ilmoittamatta asiasta
jarjestajalle, katsotaan keskeyttaneen kilpailun

»Jos tyydyttava selitys poissaolosta saadaan ennen seuraavan
kierroksen parituksen julkaisemista, pelaaja voidaan parittaa

» Kaksi pareiksi maarattya pelaajaa, jotka eivat ole peliaan
pelanneet, voidaan maarata pariksi myohemmalle kierrokselle

TUOMARIEHDOKASKURSSI 70




Toimintatapa parinmaadrityksessd(4)

»Tilanteissa, joissa varijarjestyksellda on merkitystd, otetaan
huomioon ainoastaan pelatut pelit.

» Esimerkki: Pelaajalle, jonka varihistoria on MVM=V (kierroksella 4
ei ollut kelvollista pelia), lasketaan varihistoriaan jarjestys =MVMV.
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Toimintatapa parinmaarityksessa(5)

» Kierroksen tulokset julkistetaan ilmoitetussa paikassa ja
aikataulussa

»Jos
» Kirjattu tulos on virheellinen,
»Peli on pelattu vaarilla vareilla eika tata ole tuloksessa otettu huomioon tai

» Pelaajan vahvuusluvun havaitaan olevan vaarin kirjattu ja pelaaja kertoo
taman kilpailun johdolle maaraajassa tulosten julkistuksen jalkeen,

» > Uusi tieto otetaan huomioon ja seuraavan kierroksen parit maarataan
sen perusteella.
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Toimintatapa parinmaarityksessa(6)

»Jos korjausilmoitus tulee seuraavan kierroksen parien maarityksen
jalkeen mutta ennen sen kierroksen loppua, niin se otetaan
huomioon sita seuraavan kierroksen parituksessa

»Vahvuusluvun korjauksen vuoksi pelaajan numerointia saa muuttaa
vain ennen kuin neljas kierros on paritettu

»Jos tieto tuloksen virheellisyydesta tulee vasta seuraavan kierroksen
paatyttya, niin se otetaan huomioon vain kilpailun paatyttya ja
ainoastaan vahvuuslukulaskentaa varten.
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Toimintatapa parinmaadrityksessa(7)

»Kun parit on maaratty, tulee ne jarjestda ennen julkistamista
seuraavin perustein

»Parin korkeammalla olevan pelaajan pistemaara

» Pelaajien pistemaarien summa

» Parin korkeammalla olevan pelaajan paritusnumero

»Kun parit on julkaistu, niin niitd saa muuttaa ainoastaan siina
tapauksessa, etta kaksi jo aiemmin toisiaan vastaan pelannutta
pelaajaa on asetettu vastakkain
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Parienmaaritysjarjestelmat

»Kirjallisesti dokumentoitu menettely, jolla parit maarataan

» Dokumentoinnin tulisi antaa yksiselitteiset ohjeet, joita noudattaen
jokainen niita kayttava paatyy samaan tulokseen

»Nain ei kaikissa jarjestelmissa ole

» Eri ohjelmistot saattavat toteuttaa ohjeita toisistaan poikkeavasti

»Dutch 2 nykyisin yleisimmin kaytetty

»FIDEn virallinen jarjestelma. S4annot ovat niin monimutkaiset, etta niita
on viilattu pari vuosikymmenta.
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Tasaselojarjestelma

»Suomessa kehitetty vajaakierrosjarjestelma

» Pelit pelataan yhdessa ryhmassa
» Osallistujat kuitenkin jaetaan selolukuihin perustuviin palkintoryhmiin

» 1. kierroksen parit: 7-8, 9-10, jne.
»1-6 suositellaan arvottavaksi

»Seuraavien kierrosten parit muuttuvan selon perusteella

» Pyrkii parittamaan samalla tasolla turnauksessa suoriutuneet
keskenaan
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Parienmaaritysohjelmistot
eli turnaushallintaohjelmistot

»Ohjelmistot sisaltavat paljon muutakin kuin parien maarityksen ja
tulosten kirjauksen

»Valmistelu, pelaajien vastaanotto, ...

»Tulos- ja muut raportit eri muodoissa
» Listat paperille, internetiin, selolaskentaan ja FIDElle

»Swiss-Manager - kaytetyin turnaushallintaohjelmisto Suomessa
»Monipuolinen (ja monimutkainen)
»Yksilo- ja joukkueturnaukset

» Tulospalvelin Chess-Results
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Parien maarityksen eteneminen (1)

» Pelaajat jarjestykseen vahvuuden ym. mukaan

»Vahvimmalle pelaajalle maarataan vari

»Jos maara on pariton, niin ensimmaisella kierroksella alin jaa
vapaalle

»Paajoukko jaetaan kahtia

»Ylapuolen pelaajat pelaavat alapuolen pelaajia vastaan kummankin
ryhman jarjestysta noudattaen

> Varit vuorottelevat
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Parien maarityksen eteneminen (2)

» Muilla kierroksilla kukin pisteryhma paritetaan periaatteessa
erikseen, vastaavalla tavalla.

» Ensin pelaajat asetetaan pareiksi, sitten suoritetaan varitarkastelu

» Pyritdaan saamaan kunkin pelaajan varit vuorottelemaan. Tama
toteutetaan vaihtamalla pelaajia parista toiseen. Edetaan
vahvuusjarjestyksessa etsien sopivaa paria.
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Parien maarityksen eteneminen (3)

»Jos pisteryhmassa on pariton maara pelaajia, niin parien etsinnan
jalkeen parittomaksi jaanyt pelaaja siirretaan alempaan
pisteryhmaan. Hanta kutsutaan liukujaksi.

»Jos ryhmassa on ylapuolelta tullut liukuja, niin hanelle etsitdan pari
ensiksi.
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Parien maarityksen eteneminen (4)

»Seuraava osuus koskee Dutch-paritusta

»Myohemmilla kierroksilla otetaan huomioon varihistoriassa varien
maara (ensisijainen) ja jarjestys viimeisimmasta alkuun pain.

»Varipreferenssit

»Mieto: Varit tasan, edella kaksi eri varia. Pyritdan vaihteluun, mutta edellisen
kierroksen vari voi toistua.

»Vahva: Vareissa yhden ero, edella kaksi eri varia. Pyritaan vaihteluun.
Edellisen kierroksen vari voi toistua, mutta sen valttamiseksi etsitaan ratkaisua
ryhman sisalta muuttamalla pareja.
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Parien maarityksen eteneminen (5)

» Absoluuttinen varipreferenssi: Varien ero on 2 tai -2 tai edelld on
kaksi samaa varia. Tahan etsitaan ratkaisua jopa vaihtamalla tallainen
pelaaja liukujaksi toiseen ryhmaan.

» Liukumisten kasittely: Myos liukujana olo edellisella tai sita
edellisella kierroksella pyritaan ottamaan varien kasittelya
vastaavalla tavalla huomioon eli valtetaan perakkaisia samaan
suuntaan liukumisia.
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Parien maarityksen eteneminen (6)

» Esimerkki varipreferensseista:

»VMVMM on:
»absoluuttinen preferenssi

»VMMVM on:
»vahva preferenssi

> MVMMVVMYV on:
» mieto preferenssi
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Parien maarityksen eteneminen (7)

»Vari- ja liu'untasaantojen seurauksena on se, etta vapaakierrokselle
jaava voi olla muu kuin alimpana oleva pelaaja

» Menettely pyrkii niin tarkkaan oikeiden parien |6ytamiseen, ettd sen
ymmartaminen on melko vaikeaa.

» Menettely on laadittu koneellista parien maaritysta varten, ja sen
kaytto kasiparituksessa saattaa olla ylivoimaisen vaikeaa
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Tayskierroskilpailun paritus

»Ennen kilpailun alkua Berger-taulukoiden perusteella:
» https://handbook.fide.com/chapter/CO5Annex1

» Pelaajien lahtonumeroita ei maariteta vahvuuslukujarjestyksen
perusteella

»Julkinen arvonta ennen kilpailun alkua
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